
SISTEMA DE  
INFORMACION GEOGRAFICA 

DE LA 
DIRECCION NACIONAL 

DE VIALIDAD 



SITUACION AL INICIO DEL 
PROYECTO 

La DNV disponía de una valiosa y gran 
cantidad de información que se 
encontraba almacenada en planillas de 
cálculo, siendo compleja su: 

• Integración 

• Consulta 

Imposible su localización y visualización 
en un mapa. 

  



  



INFORMACION PROCESADA 

Todos los datos del Inventario Vial de la DNV, 
uno de los mas completos de Latinoamerica 

  



SISTEMA DE INFORMACIÓN 
GEOGRÁFICA 

Es un conjunto de hardware, software y 
procedimientos desarrollados para facilitar la: 

• Obtención 

• Gestión 

• Análisis 

• Generación de reportes 

de datos espaciales referenciados, para resolver 
problemas complejos de planificación y gestión  

  



VENTAJAS DE LOS SIG(s) 

Tomar decisiones a partir del conocimiento de 
la realidad física. 

Monitorear y actualizar el estado de la red vial 
nacional. 

Planificar el adecuado empleo de recursos. 

Visualización inmediata del estado de la red. 
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CUADRO DE HERRAMIENTAS 

Medir distancia polilínea 

Medir distancia línea 

Información detallada de un objeto 

Alejar 

Acercar 

Mover Mapa 

completo 



FACILIDADES DEL SISTEMA 

 Selección de la Cartografía base 
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Cartografía base: Google Hybrid 
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Cartografía base: Openstreetmaps 
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Cartografía base: 
Vialidad Nacional 
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CAPAS DE INFORMACION 
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Una vez seleccionada 
la cartografía base, se 
pueden activar capas 

de información: 
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INFORMACION DNV 
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CLASIFICACION POR TIPO DE 
PAVIMENTO 

17 



Indice de Estado 
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TRANSITO 
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OBRAS Y MALLAS 

20 
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FOTOGRAFIAS DE LOS 
CORREDORES VIALES 
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CARACTERISTICAS DE LAS FOTOGRAFIAS 
DE LA RED CONCESIONADA 

 Dos fotografías cada 5 (cinco) metros 
aproximadamente. 

 Cantidad aprox de fotografías = 5.000.000 
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Tomas fotográficas de la Ruta Nacional 8, 
desde el inicio de la Concesión (zoom): 
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TRAMO VISUALIZADO ( EN AZUL) 



FOTOS DE ESTRUCTURAS 
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ANALISIS DE DATOS 
CONSULTAS MULTIPARAMETROS 



30 

ANALISIS DE DATOS 
CONSULTAS MULTIPARAMETROS 

• Pavimentos 

• Rugosidad 

• Deflexion 

• Adherencia 

•Estructuras 

• Banquinas 

• Alambrados 

•Obras  

•Postes Km 

•Tránsito 



PAVIMENTOS 
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OBRAS 

32 



TRANSITO 
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LA INFRAESTRUCTURA 
DE DATOS 

GEOESPACIALES DE LA 
DIRECCION NACIONAL 

DE VIALIDAD 



UNA IDE ES: 

 Un conjunto de: 

 Recursos humanos 

 Recursos tecnológicos  

 Estándares 

 Políticas y procedimientos 

 Con la finalidad de compartir e integrar 
información geoespacial con múltiples 
usuarios de todos los niveles y sectores. 
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CARACTERISTICAS DE LA IDE 

 Facilita el acceso a la información desde 
múltiples plataformas. 

 

 Evita la duplicidad de tareas 

 

 Permite integrar información proveniente de 
distintas Organizaciones 
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Componentes  

 
 Una IDE, como Sistema de Información Geográfica 

distribuido, es algo más que un servidor en 
funcionamiento que está publicando mapas y datos 
en Internet.  

 Desde el punto de vista tecnológico hay tres 
componentes fundamentales de toda IDE:  

 1- Datos  

 2- Metadatos  

 3- Servicios  

 La Organización de la misma no puede faltar. 



Servicios de una IDE 

 Son las funcionalidades accesibles mediante 
un navegador de Internet que una IDE ofrece 
al usuario para aplicar sobre los datos 
geográficos.  

 Estas funcionalidades se organizan en 
servicios:  
 Visualización de mapas 

 Descarga 

 Consulta 

 Otros  



CONCEPTOS ACLARATORIOS 

 CLIENTE PESADO: Es aquel que posee una 
gran capacidad de procesamiento, Ej: 
Software de SIG. 

 

 CLIENTE LIVIANO: La capacidad de 
procesamiento es minima, Ej: navegador WEB. 
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CONCEPTOS ACLARATORIOS II 

 SOFTWARE LIBRE: es aquel que garantiza las 
siguientes 4 libertades:  

 Ejecutar el programa con cualquier propósito 
(privado, educativo, público, comercial, militar, 
etc.)  

 Estudiar y modificar el programa (para lo cual es 
necesario poder acceder al código fuente)  

 Copiar el programa de manera que se pueda 
ayudar a cualquiera.  

 Mejorar el programa y publicar las mejoras  
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ESTRUCTURA DE UNA IDE 

DATOS SERVICIOS USUARIOS 

41 



La IDE 

La Red 

Clientes livianos 

Datos 

Datos  

Catálogo de  

Datos y recursos 

Aplicaciones 
Aplicaciones 

Clientes pesados 



PORTAL 

WMS 

WFS 

WCS 

CWS 

DATOS 

METADATOS 

NODO IDE 1 

CLIENTE WEB 

(LIVIANO) 

 

CLIENTE 

PESADO 

 

Catalog Web 

Service 



NODOS Y USUARIOS 
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USUARIOS 

DNV 

ENERGIA 

NODO 
“N” 

INSTITUTO 

GEOGRAFICO 

TURISMO 



SERVICIOS BASICOS 

 Web Map Service (WMS) 

 

 Web Feature Service (WFS) 

 

 Buscador de topónimos (Nomenclator 
/Gazetter) 

 

 Metadatos (Catalogo) 
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UTILIZANDO LOS SERVICIOS 

DEL OGC SE GARANTIZA LA 

INTEROPERABILIDAD 



WEB MAP SERVICE 

 Este servicio toma la información en formato 
vectorial y genera una “imagen” de los 
mismos. 

 Permite compartir información sin la 
necesidad de “ entregarla” 

 Puede ser integrado tanto en clientes 
“pesados” de SIG, como también en visores o 
clientes livianos. 
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WEB MAP SERVICE 
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GEODATOS 
VECTORIALES 

GENERACION 

DATOS 

IMAGEN 

MAPA 
SOLICITADO 

(IMAGEN) 

1 
2 3 

INTERNET 

4 5 6 

EL USUARIO NO PUEDE 

MODIFICAR LOS DATOS 



EJEMPLO WMS CON CLIENTE 
LIVIANO  
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EJEMPLO WMS CON CLIENTE 
PESADO 
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USOS FRECUENTES (WMS) 

 Desde un cliente pesado y/o liviano es 
utilizado como fondo de referencia. 

 

 Permite ser superpuesto con otras capas de 
información  

 

 Aunque la información no se puede 
desagregar, con un software adecuado se 
puede digitalizar 
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WEB FEATURE SERVICE 

 Este servicio “entrega” vectores. 

 

 Accesible desde generalmente desde clientes 
pesados. 

 

 El usuario puede modificar la información y 
almacenarla en su estación de trabajo 
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WEB FEATURE SERVICE 
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INFORMACION 

SOLICITADA 

(VECTORIAL) 

EL USUARIO PUEDE 

EDITAR Y MODIFICAR 

LOS DATOS EN FORMA 

LOCAL 



EJEMPLO WFS CON CLIENTE PESADO 
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EJEMPLO WFS CON CLIENTE PESADO 



USOS MAS FRECUENTES (WFS) 

 Edicion y modificación de la información 
vectorial accedida, Ej: 

 

 Modificar una “traza” 

 

 Cambiar sus atributos (propiedades)  

 

 Utilizarla como base para activiades 
complementarias (obras a realizar, etc) 
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COMPARATIVO WMS-WFS 
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BUSCADOR DE TOPONIMOS 

 Es un buscador de nombres geográficos con 
sus correspondientes coordenadas. 
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USO MAS FRECUENTE DEL 
BUSCADOR DE TOPONIMOS 

 

 

 Localizar un nombre geográfico en un mapa 
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 Describen las caracteristicas de los datos. 

 Son los “datos” de los datos 

 Proveen informacion sobre: 

 Calidad 

 Descriptores 

 Autor 

 Punto de contacto 

 Facilita el contacto entre productor y 
consumidor de informacion. 
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METADATOS 



Metadatos, su utilidad 
 

 Ventajas para el usuario de datos geográficos:  
 
 Le ayudan a entender los datos.  
 Se dispone de los elementos claves de los datos y se los puede 

interpretar.  
 Ayudan a encontrar los datos buscados.  

 

 Ventajas para las Organizaciones y Agencias cartográficas 
productoras de datos:  
 
 Se mejoran los procedimientos de gestión de los datos.  
 Ayudan a proteger las inversiones realizadas.  
 Proporcionan información sobre fuentes de datos y calidades.  
 Ahorran tiempo y reducen costos.  

 

 



Los metadatos se pueden aplicar para 
tres tipos de trabajos: 

 
 Para localizar datos:  

 ¿Dónde están los datos del tipo que necesito?  
 

  Para el análisis de la información:  
 ¿Tienen estos datos suficiente información para el análisis 

que necesito?  
 

 Para la explotación de la información: 
  ¿Cómo puedo legalmente utilizar estos datos y unirlos con 

otros para obtener un producto nuevo?  

 



EJEMPLO DE METADATOS 



EJEMPLO DE METADATOS II 



INTEROPERABILIDAD 

 

 Según ISO 19119: La interoperabilidad es la 
capacidad para comunicar, ejecutar programas, o 
transferir datos entre varias unidades funcionales sin 
necesitar que el usuario tenga conocimiento de las 
características de esas unidades.   

 

 Según wikipewdia: “Es la condición mediante la cual 
sistemas homogéneos pueden intercambiar procesos 
o datos”.   

 



ESTANDARES APLICADOS 
 Normas ISO19100 

 ISO/TC211 “Información Geográfica/Geomática” 
 Adoptadas como Normas Europeas 

 
 Especificaciones de Interoperabilidad 

 Open Geospatial Consortium 
 

 W3C 
 Recomendaciones 
 

 PROSIGA-IDERA 
 Recomendaciones 



La IDE DNV se integrará con 

 La iniciativa IDE Argentina (PROSIGA-IDERA) 

 Distintas IDEs Provinciales 

 Numerosos Organismos de nivel Nacional y 
Provincial que disponen de esta tecnología 

 Proyecto Geosur (IDE de Latinoamérica y 
Caribe) 
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Por qué son necesarias las IDEs? 

 Necesidad de información actualizada. La 
Información Geográfica es altamente cambiante. Ya 
sea por la acción del hombre o por causas naturales. 
Para tomar decisiones fundamentadas es necesario 
disponer de datos actualizados. 

 Necesidad de información instantánea. en los 
momentos críticos la toma de decisión requiere que 
la información esté disponible de manera inmediata.  

 Esto implica que los centros de distribución de 
información deben tener agilidad en la entrega de la 
información. 

 



LA IDE DNV PERMITIRA 

 Obtener informacion en formato de imagen 
(mapas digitales) de la Red Vial Nacional, esta 
información es accesible desde clientes 
livianos y pesados. [WMS] 

 Obtener y descargar información en formato 
vectorial, que puede ser editada y modificada 
por el usuario [WFS] 
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LA IDE DNV PERMITIRA 

 Hacer busquedas por nombre y visualizar el 
resultado en el mapa. [Gazetter/Nomenclator] 

 

 Disponoer de informacion sobre la forma en 
que han sido relevados los datos, su calidad, 
la licencia de uso, informacion de contacto, 
etc. [Catalogo de metadatos] 
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LA IDE DNV 

 Proyecto pionero a nivel mundial 

 

 Emplea estandares internacionales del OGC lo 
que garantiza la interoperabilidad con otras 
Instituciones y Paises. 

 

 Desarrollado totalmente con software libre 
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 La primera vez que oí hablar de las IDE's, solo 
pude pensar que era una idea tan buena, que 
no entendía porque no se le había ocurrido 
esto a nadie antes........... suele pasar con las 
grandes avances, luego nadie se imagina sin 
ellos.  

 



MUCHAS GRACIAS! 
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INFORMACION DE CONTACTO 

 DIRECCION NACIONAL DE VIALIDAD 

 DIEGO FERNANDO MAZZITELLI 

 dmazzitelli@vialidad.gov.ar 

 ASOCIACION ARGENTINA DE CARRETERAS 

 JUAN ERNESTO RICKERT 

 jrickert@aacarreteras.org.ar 


